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PARTS LIST FOR Nu 237 LANTER

Description

Generator Complete

Filler Plug Core

Filler Plug Gasket

Tip Cleaner Stem Complete
Valve Stem Packing

Wheel and Bushing

Ball Nut

Filler Plug Screw

Pump Leather

Filler Plug Complete

Pump Leather Nut

Leather Support Plate
Preheater Cup Clip

Fount (less Pump a.nd Filler Plug
Needle and Tube

Burner Cap and Screen
Burner Tube

Ventilator Rod
g:ﬂ?ner'mmbly Complete

Preheaf'ter Cup Complete

Globe Base Rest

Valve Stem Complete

Valve Body and Feed Tube

Fuel Valve Complete (less Genera
Wing Nut

Pump Rod and Handle

Air Stem

Pump Check Valve

Pump Plunger Gomplete (less An
Filling Can Comp

Cushion Spring

Valve Wheel Serew

Filler Plug Cap

Pump Screw

Pump Cap

Gas

Wrench

Glass Globe

Mantle, 500-Candle Power

The " SPEEDM/
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Espanol

. Para llenar el Tanque: (Véase Fig. 1)

Jéase que la Valvula (A) esté bien cerrada (hacia la derecha). i el
Fapbn (B) y lénese el Tanque con petroleo (kerosene) pum pig,
sin plomo, lubricantes, ete.), usando el Embudo Filtrador Coleéman. No
ncline la linterna para llenarla, Péngase el Tapén (B)
;olamente con los dedos.

2. -Para bombear: (Véase Fig. 2) )
,a Valvula (A) debe estar bien cerrada. Girese.£MEmbolo de la Bomba
'C) 3 vueltas a la izquierda. Con la yema del dedo pulgar puesta sobre el

pmbéese de 20 a 30 veces
a la derecha, hasta cerrar.
esté encendida.)

Agujero (D) que se encuentra en el Embola
ompletas. Girese el Embolo de la Bomba thac
(Puede bombearse tambien cuando la linteérna

3. Para colocar y quemar el Manguito (Capuchon,
Camisa): (Véase Fig. 2)

(Esto solamente es necesario cuando el Manguito es nuevo).
Quitese el asa, la cubierta y el tubo de la linterna. Amarrese el
Manguito en la ranura que tiene el Casquillo del Quemador (¥), con la
parte plana paralela al Generador, de modo gue no lo togue. Las arrugas
del Manguito deben quedar repartidas uniformemente. Cértense los hilos
de asbesto sobrantes. Quémese el Manguito con un fosforo y déjese arder
hasta que deje de hacer humo. Déjese enfriar el Manguito un minuto
antes de encender la Linterna. Pénganse nuevamente el tubo, la cubierta
y el asa.

4. Para encender la Linterna: (Véase Fig. 4)

Una vez gue la Linterna tiene petroleo (kerosene) y presion y el Manguito
esta quemado, girese el Vastago del Limpiador (G) varias veces, dejandolo
hacia abajo.

Llénese la Cazoleta con alcohol (No gasolina ni petréleo) y enciéndase con
un fosforo, por ¢l Agujero de Encender (H). Cuando el alcohol se haya
consumido casi del todo, fbrase la Valyula (A) completamente, y el
Manguito encenderé con la Hama del propioalcobol. SR

Afrikaans
Lc;v
Ny e Om te vul: (Sien Illustrasie 1)

Maakseker. dat Brandstofklep (A) styf na die regterkant toegemaak is,
Verwyder vulprop (B) en vul houer met Brandstof; gebruik Ne. 0 Cole-
man-filtertregter. U kan so hoog as die vulprop-bus volmaak. Sit vul-
prop (B) terug en draai dit styf vas met die vingers.

2, Om te pomp: (Sien Illustrasie 2)

Maak seker dat die brandstofklep (A) styf toe is. Draai pompstang (C)
3 volle draaie links. Sit duim oor gat (D) in pompkap (E), pomp 20-30
volle hale. Verwyderduim-draai pompstang regs totdat dit styf is.
(Opmerking: Gebruksaanwysings is op die pompkap aangebring).

3. Ommantelaan tesit en af te brand: (Sien Tlustrasie 3)

Verwyder lampstaaf, ventilator en lampkap. Bind mantel aan groef
in branderkap (F) met plat kant van mantel parallel met ontwikkelaar
sodat dit nie aan die ontwikkelaar sal raak nie. Versprel voue van mantel
eweredig; sny cortollige lengte asbestou af. Steek onderkant van mantel
eweredig met 'n vuurhoutjie aan die brand; laat dit brand tot niks as die
m;;s ooré)ly nie; laat mantel 'n minuut afkoel voordat die lantern aange-
steek word.

4, Om aan te steek: (Sien Illustrasie 4)

Maak seker dat:

1. Die houer branstof bevat.

2. Lugdruk in die houer ingepomp is.

3. Dat brandstofklep (A) styf toe is.
Draai nou hefboom wat die gaspunt skoonmaak (G) 'n hele paar keer;
maak seker dat die hefboom (G) ondertoe wys wanneer u klaar is. Vul
verhittings Koppie wat aan die ontwikkelaar vas is met alkohol, steek aan
deur 'n brandende vuurhoutje deur die deur onder in die raam te steek,
Laat die vlam amper al die alkohol opbrand, dan moet die brandstofklep
'n hele paar draaie na die linkerkant oopgemaak word en die mantel sal
aan die brand slaan. Nou is dit noodsaaklik om die brandstofklep

‘(L) so ver moontlik na die linker kant oop te maak.

- .






{5 Para apagar:

| Girese la Valvula (A) hacia la derecha, hasta cerrar del todo. La luz
disminuird y se extinguir por completo en unos segundos. No es ne-
{cesario dejar escapar la presion del tanque.

6. Para quitar el Generador, cuando sea necesario
. limpiarlo o cambiarlo: (Véanse Figs. 5 y 6)

Quitese el asa, la cubierta y el tubo. Destornillese la tuerca de mari-
posa (K) v quitese hacia arriba el armazé6n y quemador.

E]1 Generado se compone de las siguientes piezas, cualquiera de las cuales
puede cambiarse si solamente se desea limpiar el generador. (L) Tubo del
Generador; (M) Boquilla del Gas; (R & S) Serpentines; (O) Aguja Limpia-
‘dora. Levantese el Vastago del Limpiador. Destornillese la Tuerca de
Ajuste (P). Levantese el Generador con la mano izquierda, desenganch-
ando la Aguja con la derecha, y shquese completo el Generador.

Téngase cuidado de no doblar o romper la Aguja, bien al sacarla o al
meterla en el generador.

5L Om Lig te blus:

Dmm brandstofklep (A) regs totdat dit toe is. DLle lig sal dof word en in
’n paar sekonde dood gaan. Dis nie nodig om druk uit die houer te laat nie.

6. Om Ontwikkelaar te verwyder: (Sien Illustrasie 5 en 6)

Verwyder lampstaaf, ventilator en lampkap. Skroef vleuelmoer (K) los,
lig raam en brander uit die houer. I

Die ontwikkelaar bestaan uit die volgende dele: enigeen van hulle kan
verander word as u die ontwikkelaar wil skoonmaak. (I,) Ontwikkelaar-
buis; (M) Ontwikkelaarbuis gaspunt; (R) Ontwikkelaarbuis wvuller
(grootte); (S) Ontwikkelaarbuis vuller (kleine); (0) Ontwikkelaarbuis
skoonmaaknaald; (P) Ontwikkelaarbuis sluitmoer,

Draai die hefboom wat die gaspunt skoonmaak op. Skroef ontwikkelaar-
sluitmoer (P) los; lig die ontwikkelaar met u linkerhand op, haak die naald
met u regterhand uit—lig die hele ontwikkelaar uit.

Pas op dat u nie die naaldpunt breek of buig wanneer u die naald uithaal
of 'n nuwe naa Id in die ontwikkelaar insteek nie,

{ATION
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Espanol

Su Linterna Coleman debe darle servicio satisfactorio por tiempo
indefinido, ¥ el medic de lograrlo es seguir estas instrucciones e
indicaciones cuidadosamente.

Petroleo (Kerosene)
Muy Importante! Use Gnicamente petroleo Pure, fresco ¥ limpio.
Petroleo con plomo, lubricantes, grafito o cualguier otra sustancia
jextrana, fenida o no, le causara molestias y gastos indebidos, de los
jque la Linterna no tiene “culpa” alguna. Use siempre un Embudo
Filtrador Coleman; prolongaréa la vida del generador, ahmrandol
dinero y molestias. Lave el tangue (con petroleo limpio) al me)
cada mes, auellmmar sedimentos, suciedad y petroleo vieji
S'Eque el generador se obstruya

: Bomba 5
| Mantenga blando el cuero de la bomba, con un poco d

Manguitos (Capuchones, Camisas):

Para obtener el mAximo de luz y larga duracibén
Manguitos Coleman.

Dejando la Linterna encendida y sin sactt
cuando el Manguito es nuevo, se consigue 13
quiere el Manguito la consistencia necesaria(p
.golpes y sacudidas. D

‘Limpiador Automético:
Cuando se gira el Vastago del Limpiador (G), la Aguja Limpiadora (O)
| pasa a través de la Boquilla del Gas, desalojando el carbén que haya en el
lorificio. Debe tisarse este Limpiador, cuando la Linterna no dé luz intensa
'después de haber abierto completamente la Véalvula (A).

tisense solamente

'1a) durante media hora
r duraci6n, pues asi ad-
méxima resistencia a los

Al apagar la Linterna:

Es un error apagar la Linterna por medio del Iimpiador; pues esto no
es un cierre positivo. La luz se apaga, pero segulré saliendo combustible
por el generador. Para apagar, deben seguirse las instruicciones corre-
spondientes, :

Como colocar el Generador:

Téngase cuidado de no dafiar las piezas del Generader. No oivide
enganchar la Aguja en sul lugar. Al bajar el Generador a su lugar, téngase
‘vertical para evitar dafar el ajuste. Apriétese la Tuerca de Ajuste
primero solamente con los dedos, hasta donde se pueda, y sin forzaria.
Para apretar del todo, fisese la llave de tuercas.

=

0’ Afrikaans

Brandstof: ‘Q’
Gebruik alt; oon, vars, wit brandstof. Gebruik altoos 'n No. 0
 Coleman-fil er—us sal geld bespaar want u ontelkkelaar sal langer

ouer minstens eenmaal per maand skoon' en gooi die houer
. die vulprop-opening. Dit verwyder ou, verslaande en wvuil
en swaar afsaksel wat vinnige karbonisasie van die ontwikkelaar

Hou die pompleer sag met 'n paar druppels colie elke maand.
Mantels:
Gebruik net Coleman-mantels—hulle gee meer lig en is sterker. Nadat
u ’n nuwe mantel aangesit en afgebrand het, moet dan nie die lantern vir

'n halfuur roer nie—dit neem so lank om die mantel te bak en die skok-

bestandeeienskappe daarvan te vermeerder.

Outomatiese Puntskoonmaker:

Wanneer die punt-skoonmaakhefboom gedraai word, word die skoon-
maaknaald (0O) binnekant die ontwikkelaar op en neer deur die ontwikke-
laar-gaspunt geforseer sodat die gaspunt-gaatjie skoongemaak word. Die
skoonmaakh m moet gewerk word wanneer die brandende lantern nie
helder brand nadat die brandstof-klepbuis wyd opp is nie,

Wanneer die lantern geblus wbrd:

Dis 'n fout om die lantern te blus deur die skoonmaaknaald-hefboom op
te draai; dit is nie 'n positiewe afsluiting nie; die lig sal doodgaan, maar
braudstof sal aanhou deur die ontwikkelaar gaan. Vir die regte manier,
om die lantern te blus moet paragraaf 5 van die gebruiksaanwysings
bestudeer word.

Vervanging van Ontwikkelaar:

Maak seker dat die ontwikkelaar-dele nie beskadlg word nie—maak
seker om die skoonmaaknaald op die rgte manier in die gat van die ek-
sentrieke blok te haak en wanneer u die ontwikkelaarbuis laat sak, moet
die buis heeltemal regop gehou word sodat die sit daarvan die beseer word
nie. Skroef die ontwikkelaar-sluitmoer so ver moontlik af en skroef dan
styf met 'n skroefhamer,

e
N





